NITSUVOICE

U VOZ.
‘U comunidad.
Tu directo.

Guia de funciones, licencias y servicios compatibles.

STREAM PRO PERMANENTE
$2.99 $5.99 $69.99
UsD / MES USD / MES USD / PAGO UNICO
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NITSUVOICE DOSSIER DE PRODUCTO / 2026

PRODUCTO /01

Qué es NitsuVoice

Una aplicacion de Windows para transmitir, comunicarte y convertir texto en voz.

NitsuVoice es una aplicacién para convertir tus mensajes en voz, interactuar con tu comunidad de
Twitch y afiadir voces, subtitulos, informacidon y una mascota animada a tus transmisiones.

También incluye reconocimiento de voz, traduccién entre idiomas y un modo para comunicarte con
otras personas mientras juegas.

Todo desde una sola aplicaciéon

— Voces TTS para tiy para el chat de Twitch.

— Traduccidn entre espafiol, inglés y japonés.

— Subtitulos, panel de control y overlays para OBS.
— Mascota ChibiNitsu con animaciones y canjes.

— Reconocimiento de voz (beta funcional) y Modo juego (beta).

La licencia cubre NitsuVoice. Los proveedores externos conservan sus propios limites y condiciones.
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NITSUVOICE DOSSIER DE PRODUCTO / 2026

FUNCIONES / 02

Voces y escritura

Textos personales, frases rapidas y biblioteca TTS.

01 Escribir y convertir tus mensajes en voz
Desde el apartado Directo puedes escribir lo que quieras decir y reproducirlo con la voz que hayas elegido.

Tu voz personal se configura por separado de la voz del chat. Asi puedes mantener una voz para tus mensajes y
utilizar otra para leer a tu comunidad.

Puedes decidir si tu mensaje aparece en OBS o si solamente quieres reproducir el audio. También puedes enviar
textos largos, teniendo en cuenta los limites del proveedor de voz que utilices.

Para las respuestas que repites con frecuencia, puedes crear frases rapidas con sus propios nombres y botones.
Estas frases se pueden editar, eliminar y reproducir sin tener que escribirlas nuevamente.

02 Biblioteca de voces
NitsuVoice permite utilizar voces de Fish Audio, Google y StreamElements.

Con Fish Audio puedes afiadir voces mediante su enlace, escucharlas antes de elegirlas y guardarlas en tu
biblioteca. Después puedes asignarlas a tus mensajes personales o al chat de Twitch.

También puedes editar y eliminar las voces guardadas, elegir una voz principal o activar la seleccién aleatoria de
tus voces de Fish Audio para los mensajes del chat.

Para la voz de Google en espafiol puedes escoger entre el sonido original y el estilo Tierna.

La aplicacién incluye accesos para explorar voces y abrir las paginas de configuracion de los servicios
compatibles.
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FUNCIONES / 03

Twitch y reproduccion

Filtros de chat, colay control independiente del audio.

03 Lectura del chat y filtros

Al conectar tu cuenta de Twitch, NitsuVoice puede recibir los mensajes del chat y reproducirlos mediante texto a
voz.

Puedes elegir qué personas tienen permiso para utilizar esta funcion: todos, suscriptores, VIP, moderadores o el
duefio del canal.

También puedes ignorar usuarios y establecer un tiempo de espera por persona para reducir mensajes
repetidos.

Los mensajes con enlaces y los que comienzan con un signo de exclamacién no se leen en voz alta.

Si moderacién elimina un mensaje, la aplicacién también lo retira del overlay y de la cola de voz cuando
corresponde.

04 Control de mensajes y audio

Los mensajes pendientes aparecen en una cola desde la que puedes quitar uno en particular o vaciarla por
completo.

Durante la reproduccién puedes pausar, reanudar, silenciar o saltar al siguiente mensaje.

Puedes ajustar el volumen y seleccionar el dispositivo por el que saldra la voz: altavoces, audifonos o un cable de
audio virtual.

La monitorizacién permite escuchar una copia de la voz en tus audifonos, con un volumen independiente de la
salida principal.

Esto permite, por ejemplo, enviar la voz generada a Discord mediante un cable virtual y escucharla también de
forma personal.
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FUNCIONES / 04

Idiomas y subtitulos

Traduccion y subtitulos personalizados para OBS.

05 Traduccién entre idiomas
NitsuVoice trabaja con espafiol, inglés y japonés.

Cuando escribes desde la aplicacion, puedes elegir el idioma en el que quieres que se reproduzca tu mensaje.
Por ejemplo, puedes escribir en espafiol y generar la voz en inglés o japonés.

La traduccion puede utilizar DeepL, Azure Translator o Gemini de Google Al Studio, segun el servicio que tengas
configurado.

Para el chat de Twitch, la aplicacién puede identificar mensajes en inglés o japonés y traducirlos al espafiol antes
de reproducirlos y mostrarlos en el overlay.

Los mensajes identificados como espafiol no necesitan enviarse al traductor. La deteccién puede tener dudas
con textos cortos o ambiguos.

Azure también dispone de un contador local de uso con un tope de un millén ochocientos mil caracteres al mes.

06 Subtitulos para OBS

Tus mensajes personales pueden mostrarse como subtitulos, sin nombre de usuario ni avatar.

El texto puede avanzar por palabras mientras se reproduce la voz. Las palabras anteriores van desapareciendo
para mantener una frase corta y facilitar la lectura.

Puedes elegir espafiol, inglés, japonés o mostrar varios idiomas al mismo tiempo, cada uno en su propia linea.
También puedes ajustar el tamafio, la posiciény la cantidad de palabras visibles.

Cuando utilizas tus mensajes como subtitulos, dejan de aparecer como mensajes personales en el overlay del
chat.
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FUNCIONES / 05

Microfono

Reconocimiento de voz en beta funcional.

07 Reconocimiento desde el microfono - BETA FUNCIONAL

En el apartado Micréfono puedes convertir lo que dices en texto y utilizarlo de dos maneras: generar una voz
TTS o mostrar solamente subtitulos.

Estos dos modos funcionan por separado.

Para reconocer tu voz puedes utilizar Whisper Base, Whisper Small o Deepgram Nova-3. Whisper procesa el
reconocimiento en tu computadora; Deepgram utiliza su servicio mediante una APL

Puedes elegir el idioma que hablas y el idioma de la voz de salida. Por ejemplo, hablar japonés y generar voz en
espafiol, o hablar espafiol y generar voz en inglés.

También puedes afiadir palabras especiales y correcciones para ayudar con nombres o expresiones que se
reconocen mal.

El micréfono puede detectar voz automaticamente o funcionar mientras mantienes presionada una tecla
configurable. Al soltarla, deja de captar y termina de procesar lo que dijiste.

La voz generada y el audio original del micréfono son rutas distintas: la aplicacién no publica tu grabacion
original en su fuente de audio TTS para OBS.

Estado: beta funcional. Puede recibir ajustes de compatibilidad y rendimiento.
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FUNCIONES / 06

Modo juego

Comunicacion bidireccional en etapa beta.

08 Modo juego - BETA

El Modo juego retine dos funciones para comunicarte con personas que hablan otro idioma.

La primera es enviar tu voz al juego. Hablas por el micréfono, NitsuVoice reconoce tus palabras, las traduce
cuando hace falta y genera la voz en el idioma seleccionado.

Puedes dirigir esa voz a un cable virtual y utilizarlo como entrada de micréfono en el juego o en Discord.

La segunda funcion es Entender lo que me dicen. Seleccionas la aplicacién que quieres escuchar, el idioma de
entrada y el idioma en el que deseas recibir la voz.

La traduccion recibida se reproduce por una salida privada, como tus audifonos, separada de la voz que envias
al juego.

Esta escucha se puede activar y desactivar mediante un botén o con una tecla configurable. Una pulsacion la
enciende y otra la apaga, sin mantenerla presionada.

Ambas direcciones pueden utilizar Whisper Base, Small o Deepgram. El reconocimiento, la preparacién de vozy
la reproduccién pueden avanzar por etapas, manteniendo el orden de las partes pendientes.

Al activar Modo juego se suspenden las funciones de stream, como Twitch, el bot, los canjes, los overlays y el
panel de OBS. Al salir se recupera la configuracién anterior.

Estado: beta. Las funciones pueden evolucionar durante el desarrollo.
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FUNCIONES / 07

OBS y mascota

Panel de control, reacciones y ChibiNitsu.

09 Panel de escritura dentro de OBS

NitsuVoice incluye un panel que puedes afiadir a OBS para escribir y enviar mensajes sin cambiar a la ventana
principal de la aplicacion.

Desde ese panel puedes escoger espafiol, inglés o japonés, utilizar tus frases rapidas y controlar el audio.
También puedes pausar, silenciar o saltar mensajes.
Las frases rapidas se pueden desplegar cuando las necesitas y ocultar para dejar mas espacio.

El panel utiliza la configuracién de voz de NitsuVoice y sirve como control; no forma parte de la imagen de tu
transmision.

10 Mascota animada

La mascota puede afiadirse a OBS con fondo transparente y colocarse donde quieras.

Tiene una animacion de reposo y diferentes reacciones: comer una galleta, arroz, concha o cuernito; saludar;
recibir caricias; reaccionar a un bonk; ser aplastada; recibir un tomate; ponerse timida; sorprenderse; llorar;
enojarse; recibir un tirén de cofia o que le aprieten las mejillas.

Puedes activar las animaciones desde la aplicacién, permitir comandos del chat o vincularlas a recompensas de
puntos de Twitch.

Cada creador puede poner a sus recompensas el nombre y el precio que quiera. Las vinculaciones se guardan
por canal y los canjes se colocan en una cola para reproducirse en orden.

La mascota también tiene reacciones automaticas: bosteza después de quince minutos sin actividad propia y
puede enojarse o llorar cuando acumula determinados canjes.

Si activas su opcidn de habla, se anima con tus mensajes escritos y tus frases rapidas. Las voces del chat y del
micréfono no activan ese habla.

También puedes voltear la mascota horizontalmente y elegir entre sus estilos de habla Normal, Suave y Alegre.
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FUNCIONES / 08

Overlays y bot

Musica, contadores y comandos de Twitch.

11 Overlays, musica y contadores

NitsuVoice ofrece fuentes independientes para OBS: mensajes del chat, subtitulos, audio TTS, mascota, musica,
suscripciones, bits, sequidores y espectadores.

También puedes mostrar el Ultimo sub y los Ultimos bits recibidos.
Los contadores permiten establecer metas o mostrar solamente la cantidad.

El overlay de musica puede mostrar la cancién, el artista, la portada y el progreso de reproduccién cuando el
reproductor comparte esa informacién con Windows.

Es compatible con servicios y aplicaciones como Spotify y con navegadores compatibles, incluyendo Operay
Opera GX.

Puedes elegir diferentes presentaciones para la musica y personalizar el disefio de los mensajes: tipografias,
tamarios, contorno, alineacién, separacion y tiempo en pantalla.

12 Bot de Twitch

El bot permite crear comandos con respuestas de texto y mensajes automaticos.
Puedes configurar los tiempos de espera de los comandos y cada cuanto se publican los mensajes automaticos.

También puedes hacer que un mensaje automatico se envie solamente cuando haya suficiente actividad en el
chat.

Los mensajes generados por el bot no vuelven a entrar en la lectura TTS.
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FUNCIONES / 09

Apariencia y ajustes

Personalizacion visual y tareas cotidianas.

13 Apariencia y uso diario

La apariencia de NitsuVoice se puede personalizar con imagenes o videos de fondo, colores propios,
transparencia y efecto de cristal.

Puedes ajustar el encuadre, la opacidad y los desenfoques, utilizar temas claros u oscuros y guardar tus propios
temas.

La animacion de inicio dispone de controles para desactivar su sonido o ajustar el volumen.
La aplicacién puede seguir funcionando desde la bandeja de Windows mientras utilizas otras ventanas.

En Ajustes puedes activar o renovar tu licencia, consultar su vigencia, acceder a la ayuda y generar un
diagnéstico para reportar problemas.

Las funciones disponibles dependen de los permisos de tu licencia. Los servicios externos de voz,
reconocimiento y traduccién tienen sus propios requisitos, limites y posibles costes.
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LICENCIAS / 07

Planes y acceso

Tres formas de usar NitsuVoice. Funciones del software, no créditos externos.

STREAM PRO PERMANENTE

Precio $2.99/mes $5.99/mes $69.99 Unico
Twitch Incluido Incluido Incluido
Voces TTS Incluido Incluido Incluido
Traduccién Incluido Incluido Incluido
Overlays Incluido Incluido Incluido
Mascota ChibiNitsu Incluido Incluido Incluido
Micréfono - beta funcional — Incluido Incluido
Modo juego - beta — Incluido Incluido
Actualizaciones Durante el plan Durante el plan Incluidas
Duracion Mensual Mensual Permanente

Permanente incluye todas las funciones Pro y actualizaciones futuras de NitsuVoice. La adquisicion
también ayuda a sostener el proyecto.
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COMPARACION / 08

;Cuando conviene la
permanente?

Costo acumulado de Stream y Pro frente al pago Unico de $69.99 USD.

PRO $5.99/mes

200 — — STREAM  $2.99/mes
= = = = PERMANENTE $69.99
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MESES DE USO

12 MESES 24 MESES AHORRO A 24 MESES
Pro Stream $73.77
La permanente ya cuesta menos. La permanente ya cuesta menos. Frente a 24 meses de Pro.

El grafico compara el gasto pagado por el software. No contempla impuestos, cambios de precio ni consumo de APIs
externas.
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DOSSIER DE PRODUCTO / 2026

APIs y limites

Opciones gratuitas, locales y de pago segun el proveedor configurado.

Google TTS
Voz TTS

StreamElements
Voz TTS

Fish Audio
Voces TTS

Whisper Base y Small
Reconocimiento local

Deepgram Nova-3
Reconocimiento en la nube

DeeplL API Developer
Traduccion

Azure Translator FO
Traduccidn

Gemini - Google Al Studio
Traduccion

En la integracién actual del usuario no hay contador visible; su uso se
considera sin limite interno definido. No implica garantia de
disponibilidad ilimitada del proveedor.

Voces sin cuota interna definida en NitsuVoice. Disponibilidad y
condiciones externas sujetas a cambios.

Promocién de API con uso justo reportada hasta el 30 de noviembre de
2026. El plan Free y sus créditos pueden tener condiciones distintas de la
API.

Sin cuota de API ni minutos facturados; el uso depende de los recursos
del equipo.

$200 USD de crédito promocional inicial para nuevas cuentas elegibles.
No se renueva mensualmente; después rigen los precios del proveedor.

1,000,000 de caracteres gratuitos totales para cuentas y planes
elegibles; no es una cuota mensual renovable.

Hasta 2,000,000 de caracteres gratis al mes en el nivel FO. NitsuVoice usa
un limite local conservador de 1,800,000 caracteres mensuales.

La referencia de 500,000 al mes depende del modelo y de cdmo se
midan los recursos; no debe anunciarse como una cuota universal sin
verificar la cuenta.

Las cuotas corresponden a cada proveedor. NitsuVoice no incluye créditos ni planes de terceros. Verifica siempre los

términos de tu cuenta.
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CONDICIONES 7/ 10

Crear y mejorar juntos

Qué obtiene una persona con la licencia permanente y como funciona la mascota.

Una compra que también apoya a NitsuVoice

La licencia permanente de $69.99 USD incluye todas las funciones Pro y sus futuras actualizaciones, sin
mensualidades por el software.

El pago también ayuda a financiar el desarrollo, mantenimiento, correcciones y mejoras del proyecto. Es
la compra de una licencia de software, no una donacién.

Quienes tengan la permanente pueden proponer nuevas funciones, adaptaciones de comodidad,
disefios o mejoras de uso. NitsuneVT evaluara cada idea segun su utilidad y viabilidad. Podra adoptarse,
pulirse, proponerse una alternativa mejor o descartarse; no todas las sugerencias implican
implementacion garantizada.

ChibiNitsu / Nitsu

ChibiNitsu, también llamada Nitsu, es la mascota oficial de NitsuVoice y esta incluida desde Stream. Su
uso dentro de la aplicacién no transfiere los derechos del personaje.

También se pueden solicitar mascotas personalizadas. Se presenta una propuesta previa para que el
cliente la evaluUe: si le gusta, acepta y paga el precio acordado; si no le gusta, se descarta sin obligacion
de compra.

Las condiciones de uso y derechos de una mascota personalizada deberan acordarse al realizar el
encargo.

NitsuVoice: tu voz, tu comunidad y tus herramientas para crear contenido.

Hecha por NitsuneVT. México.
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